
  Аннотации дисциплин 
 

Наименование 

дисциплины  
Компьютерные технологии в дизайне  

Содержание Формирование профессионального мышления, получение и углубление 

практических навыков работы в графических редакторах, издательских 

системах и пакетах мультимедиа, знание которых является необходимым 

условием для профессиональной работы дизайнера с объектами дизайна. 

Совершенствование навыков работы с графическими пакетами: Adobe 

Illustrator, Adobe Photoshop, изучение программы верстки Adobe InDesign; 

освоение принципов интеграции графических приложений; овладение навыками 

цветокоррекции и допечатной подготовки макетов для полиграфического 

исполнения; овладение практическими навыками в области создания и 

редактирования векторной анимации; создание анимационных роликов 

помощью среды Adobe Flash. 

Реализуемые 

компетенции 

УК-1 - Способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез 

информации, применять системный подход для решения поставленных задач 

ОПК-4 - Способен проектировать, моделировать, конструировать 

предметы, товары, промышленные образцы и коллекции, 

художественные предметно-пространственные комплексы, интерьеры 

зданий и сооружений архитектурно-пространственной среды, объекты 

ландшафтного дизайна, используя линейно-конструктивное построение, 

цветовое решение композиции, современную шрифтовую культуру и 

способы проектной графики 

ОПК-6 - Способен решать задачи профессиональной деятельности на 

основе информационной и библиографической культуры с применением 

информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных 

требований информационной безопасности 

Результаты 

освоения 

дисциплины 

(модуля) 

УК-1 

Знать: Методы системного подхода для решения поставленных задач с 

помощью цифровых и информационных технологий  

Уметь: Осуществлять поиск информации, организовать личное 

цифровое пространство и применять цифровые технологии для 

обработки данных  

Владеть: Цифровыми технологиями поиска информации и обработки 

данных 

ОПК-4 

Знать: методы и приемы создания проектных идей; графические, 

колористические, композиционные средства и приемы визуализации 

художественного- образного замысла в объектах графического дизайна; 

исторические этапы возникновения шрифтов и современную шрифтовую 

культуру, современные материалы и методы линейно-конструктивного 

построения объектов графического дизайна. 

Уметь: проектировать объекты графического дизайна с применением 

методов поиска и генерации креативных проектных идей, графических, 

колористических, композиционных средств и приемов визуализации 

художественного- образного замысла с учетом тенденций применения 

современных шрифтовых гарнитур и особенностей пластического 

моделирования современных материалов. 

Владеть: навыками проектирования объектов графического дизайна с 

применением методов поиска и генерации креативных проектных идей, 

графических, колористических, композиционных средств и приемов 

визуализации художественного- образного замысла с учетом тенденций 

применения современных шрифтовых гарнитур и особенностей 

пластического моделирования современных материалов. 
ОПК-6  
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Знать: информационно-коммуникационные технологии и методы 

переработки информации с учетом требований к ее библиографическому 

оформлению; графические редакторы и методы подбора оптимального 

программного продукта для профессионального решения дизайнерских 

задач; специфику работы с устройствами ввода и вывода графической 

информации. 

Уметь: ориентироваться в области информационно-коммуникационных 

технологий; оформлять переработанную информацию с учетом 

требований к ее библиографическому оформлению; обрабатывать 

графическую информацию для решения задач профессиональной 

деятельности с использованием информационных технологий и 

графических программных продуктов. 

Владеть: практическими навыками работы с программными продуктами 

графического дизайна и устройствами ввода и вывода графической 

информации. Навыками организации графического изображения, и 

создания неординарных решений с применением компьютерных 

программ и информационно-коммуникационных технологий для 

реализации художественного замысла. 

Трудоемкость, 

з.е. 

 

11 з.е.  

Формы 

отчетности             

(в т.ч. по 

семестрам) 

2, 3 семестр - Экзамен, 4 - Зачет с оценкой 

Перечень основной и дополнительной литературы, необходимой для освоения 

дисциплины 

Основная 

литература 

1. Макарова Т.В. Компьютерные технологии в сфере визуальных 

коммуникаций. Работа с растровой графикой в Adobe Photoshop 

[Электронный ресурс]: учебное пособие/ Макарова Т.В.— Электрон. 

Текстовые данные.— Омск: Омский государственный технический 

университет, 2015.— 239 c.— Режим доступа: 

http://www.iprbookshop.ru/58090.— ЭБС «IPRbooks», по паролю 

2. Корякина, Г.М. Проектирование в графическом дизайне. Фирменный 

стиль: учебное наглядное пособие для практических занятий : [16+] / 

Г.М. Корякина, С.А. Бондарчук ; Липецкий государственный 

педагогический университет имени П. П. Семенова-Тян-Шанского. – 

Липецк : Липецкий государственный педагогический университет имени 

П.П. Семенова-Тян-Шанского, 2018. – 93 с. : ил. – Режим доступа: по 

подписке. – URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=576869 . – 

Библиогр. в кн. – ISBN 978-5-88526-976-6. – Текст : электронный. 

 

Дополнительная 

литература 

1. Основные средства моделирования художественных объектов : 

учебное пособие / Р.Р. Сафин, А.Р. Шайхутдинова, А.Н. Кузнецова, Л.В. 

Ахунова ; Министерство образования и науки России, Казанский 

национальный исследовательский технологический университет. - 

Казань : КНИТУ, 2017. - 88 с. : ил. - Библиогр. в кн. - ISBN 978-5-7882-

2300-1 ; То же [Электронный ресурс]. - URL: 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=561114 

2. Ваншина, Е. Компьютерная графика: практикум / Е. Ваншина, 

Н. Северюхина, С. Хазова ; Министерство образования и науки 

Российской Федерации, Федеральное государственное бюджетное 

образовательное учреждение высшего профессионального образования 

«Оренбургский государственный университет». – Оренбург : ОГУ, 2014. 

– 98 с. : ил., табл. – Библиогр. В кн. ; То же [Электронный ресурс]. – 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=576869
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=561114


URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=259364  

3. Молочков, В.П. Макетирование и верстка в Adobe InDesign / 

В.П. Молочков. – 2-е изд., испр. – М. : Национальный Открытый 

Университет «ИНТУИТ», 2016. – 358 с. : ил. – Библиогр. В кн. ; То же 

[Электронный ресурс]. – URL: 

//biblioclub.ru/index.php?page=book&id=429055  
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