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cozepKaHue

OcHoBHbIE TIOHATUSL pa3pabOTKM MOOWJIBHBIX HpuioxkeHuid. Pazpaborka
npuioxenud moj Android. ApxurekTypa mnpuioxkeHuid mis Android.
AxtuBHocTH U MakeThl. Cpena Android Studio. PemaktupoBanue kona.
3amyck npuioxeHus B sMyssrope.Co3aHue BUPTYalbHOIO YCTPOHCTBA
Android. HMuctpymentst  Android.  IlocTpoeHme  MHTEPAaKTUBHBIX
MPUWIOKEHUH. MHOXECTBEHHbIE AKTUBHOCTH U HMHTEHTHI. KU3HEHHBIN
UK aKTUBHOCTH. Pecypcrl nmpunoxenuit. [lonb3oBaTensckuit uuTepderic.
HNuctpymenTapuii  pa3paboTku mnpuiokeHuid s Android. OcHoOBHBIE
3Tarnbl pa3pabOTKUA THUIOBOTO MpHiiokeHHs. OCOOCHHOCTH Pa3pabOTKH C
UCIONIb30BaHuEM sMyIisiTopa. OTiiajka Koa B AIMYJISTOPE U HA peabHbBIX
YCTPOWCTBAX. Coznanue I0JI30BATEIBCKOIO uHTepdeiica u
UCIOJIb30BAaHUE  DJIEMEHTOB  yOpaBlieHUS.  TeKCTOBbIE  3JEMEHTHI
YIpaBJICHUS, KHOTIKH, CIIUCKH, TaOJIMIIBI, YIIpaBIECHHE AaTOW U BPEMEHEM,
MapView, ranepes, CYETUMK, JOUCIETYEPHl IIa0JIOHOB, aJarnTepBhl,
CO3JlaHhe MEHI. S3bIKk mporpamMmmupoBanHusa Java. Hpaeosorus s3bika.
VYcranoBka cpeasl paspabotku. Cornamenne o6 umenax. Co3snanue,
CTpyKTypa mpoekrta. lloakmroueHue Moaynei. Krnaccel, 00beKTH U
MeToJbl s3bika Java. IlepeMenHbie U THUIBI JaHHBIX. [[pUMUTHUBHBIE THIIBI
naHHeIX. OOBSBICHHE W HMHUIMATU3AIMS TMEepeMeHHbIX. JlOCTYImHOCTD
nepeMeHHbIX. BBOJ U cunThiBaHUE JaHHBIX. UTeHHE KOHCOJIBHOIO BBO/JA,
BBIBOJ] B KOHCOJNb. BBOA W BBIBOJ JaHHBIX B MOJEIBHBIX OKHAX.
[IpuBenenue TumnoB. ApudpmeTHueckue, Joruueckue onepaTopsl. butossie
oreparopsl. YCIOBHBIN omeparop. Omepatop BbeiOopa. Omeparopsl
cpaBHeHusa. Omneparopsl nukia. Pabora ¢ maccuBamMM W CTPOKAMH.
OpnnomepHble MaccuBbl. [[BymepHble MaccuBbl. METOBI ISl oneparuii ¢
maccuBamu. Crtpoku. Mertonsl g omepaluii  co  CTPOKaMHU.
[IporpammupoBanue mon  Android. JloGaBneHue KOMIIOHEHTOB B
BU3yaJHOM  penakrtope. lcmonb30BaHHE  CTPOKOBBIX  PECYpPCOB.
JlobGaBnenne 3HadeHuid B coucok. Ilepemaua maccuBa  CTPOK
packpbiBaromieMmycst cnucky. Co3gaHue ¥ BbI30B METOJOB BHU3YalbHBIX
KOMIIOHEHTOB.  |Ipmiio)keHHe C  MHOXXECTBEHHBIMH  aKTHBHOCTSMHU.
Crpykrypa mnpwioxenus. @aitn  manudecra Android. HHTeHT.
Hcnonp30BaHne MHTEHTA JUIs 3allycka akTuBHOcTel. Co31aHNe MHTEHTA C
yKa3aHueM JieicTBusl. VI3MeHeHrne UHTeHTa Ui UCIIOJIb30BAHUS ICHCTBUS.
Hcnonp3oBanue GpuibTpa HHTEHTOB.

3amyck NpUIOKEHHs] Ha peajbHOM YycTpoicTBe. Pabora ¢ oObekramu B
Android. Tlomp3oBatenbckuii wmHTEpdeiic. Tpu KIOUEBBIX Makera:
OTHOCUTEJIbHBIM, JIMHEWHBIH W  TaOmuuHbii. Ilo3unmoHupoBaHue
IIPEJICTAaBICHUA OTHOCUTEJIBHO POJIUTENIBCKOIO MAaKeTa M OTHOCUTEIBHO
npyrux npencrabinenuid. Opranuzanus Android-npunoskerus. MoayiabHas
cTpykrypa npuioxenus. baszer manaeix SQLite. [lonkmrouenue x 6azam
naHHbIX. Ci1y>KOBI.
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2. OnepanuonHas cucrema Android / . - M. : MU®MU, 2012. - 64 c. - ISBN
978-5-7262-1780-2 ; To ke [OnexrpoHHblii pecypc]. - URL:
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=231690

3. Muxeesa, E. B. lnpopManimoHHbple TEXHOJIOTUU B MPO(ECCHOHATBLHOM
nesTensHOCTH : yuel. mocobue / E.B. Muxeesa. - 14-e u3g., crep. - M. :
Axanemus, 2016. - 384 c.

4. T'ox6epr, I C. Undbopmanuonusie texuoioruu : yueOHuk / I.C.
I'ox6epr, A.B. 3adpuesckuii, A.A. KopoTkuH. - 9-¢ uza., nepepad. u ao1. -
M. : Akagemus, 2014. - 240 c.

5. XnebuukoB, A. A. MHbopManliOHHbIE TEXHOJIOTHH : YueOHUK / A. A.
XneonukoB. — M. :KnoPyc, 2014. — 472 c.

JlomonauTeapHas
auTeparypa

1. Bacuiibes, A. H. Java. OOBEKTHO-OPUEHTUPOBAHHOE
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	Основные понятия разработки мобильных приложений. Разработка приложений под Android. Архитектура приложений для Android. Активности и макеты. Среда Android Studio. Редактирование кода. Запуск приложения в эмуляторе.Создание виртуального устройства Android. Инструменты Android. Построение интерактивных приложений. Множественные активности и интенты. Жизненный цикл активности. Ресурсы приложений. Пользовательский интерфейс. Инструментарий разработки приложений для Android. Основные этапы разработки типового приложения. Особенности разработки с использованием эмулятора. Отладка кода в эмуляторе и на реальных устройствах. Создание пользовательского интерфейса и использование элементов управления. Текстовые элементы управления, кнопки, списки, таблицы, управление датой и временем, MapView, галерея, счётчик, диспетчеры шаблонов, адаптеры, создание меню. Язык программирования Java. Идеология языка. Установка среды разработки. Соглашение об именах. Создание, структура проекта. Подключение модулей. Классы, объекты и методы языка Java. Переменные и типы данных. Примитивные типы данных. Объявление и инициализация переменных. Доступность переменных. Ввод и считывание данных. Чтение консольного ввода, вывод в консоль. Ввод и вывод данных в модельных окнах. Приведение типов. Арифметические, логические операторы. Битовые операторы. Условный оператор. Оператор выбора. Операторы сравнения. Операторы цикла. Работа с массивами и строками. Одномерные массивы. Двумерные массивы. Методы для операций с массивами. Строки. Методы для операций со строками. Программирование под Android. Добавление компонентов в визуалном редакторе. Использование строковых ресурсов. Добавление значений в список. Передача массива строк раскрывающемуся списку. Создание и вызов методов визуальных компонентов. Приложение с множественными активностями. Структура приложения. Файл манифеста Android. Интент. Использование интента для запуска активностей. Создание интента с указанием действия. Изменение интента для использования действия. Использование фильтра интентов.
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